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Pratzque B

Art moderne. « 66gnes », un conte de fees interactif et libre d’ acces sur Internet présenté hier

en avant premiere a Montpelhef Rencontre avec Bérénice Belpaire, artiste aux talents pluriels.

Depuis les sources du Lez,
voyage au bout du clic

Bérénice Belpaire est « au-
teure multimédia » et pré-

sentait hier, samedi 10 mai, au Ba-
loard a Montpellier, un étourdis-
sant conte de fées interactif.
Bérénice habite tout prés des
sources du Lez, pas trés loin du Pic
Saint Loup et nous vient tout droit
dé Lillebonne en Seine Maritime,
une ville située & 35 km en amont
du Havre, sur la rive droite de la
Seine. Quand on lui demande de
quelle formation elle reléve, la ré-
ponse est impressionnante : arts ap-
pligués au sein de la prestigieuse
école Boulle & Paris ; étude du ciné-
ma d'animation & la non moins cé-
lébre Ecole de l'Image Les
Gobelins. Mais Bérénice est aussi ti-
tulaire d'une licence en cinéma et
arts du spectacle (UPV Montpellier
II) et a su ajouter a son cursus une
impressionnante liste d'expériences
professionnelles qui la créditent
d'un savoir-faire unique en son gen-
re. Développement.

Tiré des fréres Grimm

Ce qui nous a été donné a voir hier
sur écran, c'est l'adaptation d'un
conte de fées des fréres Grimm, in-
titulé : « Les six fréres cygnes ».
Notre conte originel peut se resu-
mer ainsi : une petite fille partala
recherche de ses six fréres transfor-
mes en cygnes par leur méchante
belle-mére. Pour les délivrer elle de-
vra coudre six chemises et rester
muette pendant six ans. Entre-
temps, elle épouse un roi et est une
fois de plus persécutée par sa nou-
velle belle-mére qui la fait condam-
ner a mort. Les fréres arrivent a
temps pour la sauver car six ans
sont écoulés et le charme est rom-
pu.

C'est sur cette base écrite et 4 la de-
mande d'Elisabeth Klimoff, rédac-
trice en chef de Panoplie.org, revue
Web de création contemporaine,
gu'un projet innovant va se réaliser:
E. Klimoff propose alors a Bérénice
Belpaire de travailler sur le théme
de la variation dans les contes de
fées & partir de celui-ci.

« Un conte de conversion »

Et Béreénice se lance : « Je n'ai trou-
vé que des réécritures plus tardives,
notamment par Andersen, mais pas
vraiment une variation. C'est que
ce texte est ce que 1'on appelle un
conte de conversion, qui aide a pas-
ser de la civilisation paienne 4 la ci-
vilisation chrétienne. Quand An-
dersen le réécrit, tout est déja entré
dans le christianisme et on y voit la
femme étre le vecteur de cette
conversion, c'est elle gui donne les
clés du langage requis ». Bérénice
s'est alors penchée sur la tradition
orale et son formidable pouvoir de
transmission, avec comme arriére
pensée de rechercher, de proposer
des pistes allant dans ce meme
sens, mais gui utiliseraient les ou-
tils, les média d"aujourd'hui.

66gnes est I'adaptation d'un conte de fées des fréeres Grimm, intitulé : « Les six fréres cygnes ». br

« Tout se comprend par le geste, I'image, le son ».. Bérénice Belpaire.

Linteractivité, une expérience différente oi I'on devient un des personnages imprévisibles de I'animation.

Et elle va faire des choix : « Sur ces
pages, il n'y a aucun texte ; pas de
support écrit : tout se comprend par
le geste, l'image, le son ». De plus,
Bérénice va y impliquer toute sa
personne, tous ses petits secrets.
Comme dans le conte, ou femme
adulte et petite fille sont passeuses
de langage, elle va répartir ces roles
avec élégance entre elle et ses deux
filles : I'adulte, I'adolescente et 'en-
fant seront présentes en images, pe-
tites vidéos. Elle ira méme plus loin
dans l'engagement affectif de son
histoire propre en utilisant comme
illustration la chemise de nuit de
maternité que son arriére grand-
mére avait brodé pour sa grand-mé-
re et qu'elle a précieusement conser-
vé.

A lire sur un écran
Hier, la présentation de cette ceuvre
avait pris la forme d’un spectacle,
mis en musigue par Jérome Chas-
sagnard, membre du groupe AB
OVO. Cette animation est congue
pour se lire sur un écran d'ordina-
teur, oll le lecteur peut sans cesse
choisir son parcours, décider du
temps qu'il passe sur telle ou telle
scene.
D’acces libre, ce conte, intitulé
Gognes, est différent chaque jour du-
rant 6 jours. Ce sont les six jours de
la genése. Congu un peu comme un
Jjeu vidéo, il requiert une attention
de l'ordre de 20 4 30 minutes, et relé-
ve, selon certains utilisateurs, de la
pratique du lecteur averti, celui qui
n’économise pas son temps, qui
imagine et interpréte. On peut y dé-
placer des objets, y ouvrir des mé-
dias (petites animations, de la vidéo
au jeu de ping-pong décalé) en cli-
gquant sur des croix. Quand plus
rien ne se passe, le chiffre de bas de
page permet d’avancer dans I'his-
toire. Ce qui est surprenant, c'est
que chaque fois que I'on ouvre
66gnes, on y vit une expérience dif-
férente, car on devient un des per-
sonnages imprévisibles de I'anima-
tion. Du bonheur
Pour comprendre une pareille qua-
lité, il faut savoir gue Bérénice n'en
est pas a son coup d'essai. Partie du
pinceau pour arriver a l'ordinateur,
elle totalise 15 ans d'expérience
dans le domaine du film d’anima-
tion, sous des titres tels Le Chateau
des singes et L'ile de Blackmoor, de
Jean-Frangois Laguionie, 'adapta-
tion des histoires de Pomme d’Api,
ou la création d'Eugénio, une ceuvre
de Lorenzo Mattotti. Bérénice en-
seigne toute 'année 1'histoire de
I'art, les arts plastiques et le gra-
phisme au sein d'un BTS et trempe
depuis fort longtemps dans le mi-
lieu de la BD, Ceci explique cela.
THIERRY ARCAIX
4 Visiter 66gnes : http »/ /wiwwhope-
and-the-box.org/ 66gnes/
Contact :
berenice.belpaire@wanadoofr ; tel.
06 74 58 94 85




